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Ci tiené argun problema, duda o ¢cimplemente quieré acénnd
un comentario ¢obre er huego puedé ponerte en contatto con
The Flying Cortijo por |3 cigienté biah:

+ e-mail: theflyingcortijo@gmail.com

+ FB: facebook.com/theflyingcortijo

+ TT: @FlyingCortijo

* YT: youtube.com/user/theflyingcortijo
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EL ARTE, ece mundo yeno de ¢imberguenca.

Pero ;cémo yega uno a ¢éh artitta? ;batta ¢6lo con tenéh cara de
¢emento y padré con er dinero por cattigo?... caci.

Eco bardra pa arguné elehid pero el rétto de la pergona con talen-
to de berda negecitan éttudiah y demdttah que ¢on artitta con un
titulo.

Ponte en er na emogionante papéh de un éttudiante de una éc-
cuela de arte y congige tu diploma ¢ola y écclucibamente utilican-
do td abilidadé creatiba.

iiiTU PUEDE GEH LA PROCCIMA YOKO ONO!!



CONTROL PAD
* Moberte por er mapa
* Celéggionah o¢gioné
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BOTON START
» Pauga / Imbentario
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BOTON A

* Interattuah con percona
y 6hhetd

+ Cartah tétto
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Eh el Grtimo éccamen en el Grtimo dia de curco en la Eccuela de
Arte y ce te a orbidao pratticah ademah de no traerte ningun
materiah.

Atabiao ¢6lo con un pingéh carbo y boté ba¢ié que antafio conte-
nian pimmentd tendrah que concegih lo minimo en materialé pa
podéh ac¢éh el Urtimo é¢camen de pintura.

Recorre la éccuela de arriba a baho, interattia con ti compa-
fierd, intercambia, no diga toa la berda, toma préttao por tiempo
indefinio,... ah lo que ¢ea pa aprobah y congegih tu diploma que
te acredite como un berdadero artitta.



Puedé tenéh una Unica partida guarda.

Pa guardah partida debé de interattuah con la &ccurtura poco
trabaha que ce encuentra ¢itua en medio de la planta baha.

Podrah retomah tu partida celéccionando CARGAH PARTIDA en
la pantaya de titulo.

Ci decidé iniciah una partida dédde er pringipio, ¢elécciona NUE-

BA PARTIDA en la pantaya de titulo. Ten en cuenta que ¢e borrara
la partida guarda prebiamente en er caco de que ubiera una.
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Art School Poket éh bideohuego freeware realicao por The
Flying Cortijo con er programa GB Studio decarroyao por Chris

Maltby. Puedé déccargal-lo y compartil-lo de manera libre y
gratuita.

Queda proibida ¢u benta o la inclugién de publicida de tercerd.
Gi decea utilicah argund de 16 recur¢d graficod eré libre de agél-lo

¢impre que nd agd mengién y te ponga en contatto con nogotrd
por 1& bia mencionah en étte manuah.



THE FLYING CORTIJO

Lo ico cagi to
JM Almenzar "Er Goly"

Icieron coca

David Arellano "Reus"
Alejandro Landero
Jorge Vega

Traddlggidn

Carmen Potter (Ingléh)
Fernando Quesada (Francéh)
Frank Monkemaoller (Aleman)

Traccriggion
Traccrittéh de AndaluGeeks

Icieron argo
Pedro Almeida "Pit"
Manuel Macias

Programao en
GB Studio

RECURCO ETTENNO

"Art Alive", Sega of América (1991).
"Pokemon Red Version", Game
Freak & Nintendo (1996).

"4-in-1 Fun Pack", Beam Software &
Interplay (1992).

“The Good Stuff” Scott Lee.
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